桃園市106學年度上學期國民小學資賦優異多元課程方案
-微學位（nano degree）第二梯次 實施計畫     
1、 依據：
桃園資優教育資源中心106年度工作計畫。
2、 目的
1、 藉由多元程式設計，提升學生創意思考、團隊合作之能力。

2、 經由學生的校際交流與參與，提升學生楷模典範，達到資優教育的優質化目標。
3、 辦理單位
1、 主辦單位：桃園資優教育資源中心
2、 協辦單位：桃園市立福豐國民中學
4、 活動日期：中華民國106年11月1日(三)、11月8日（三）、11月15日（三）、11月22日(三)，合計共四次。
5、 活動地點：桃園市立福豐國民中學（桃園市桃園區延平路326號）。
6、 活動課程：
1. 請見課程表。

2. 微學位（nano degree）或微課程：將學程分解成模組、模組分解成課程、課程分解成小單元的方式，讓需要的人在短時間內密集受訓學習，這些微學位在歐美，由於受到google、亞馬遜等巨頭認可，已有比從校園取得的本科文憑更具競爭力的趨勢。（節錄自: 天下雜誌 624期《工業4.0　掀起職場大海嘯》）

7、 參加對象及名額：
1、 參加對象及名額：
遊戲程式設計課程(20名): 以本市106學年度五、六年級學生為主，至少符合下列一項條件：
 1.通過本市各類資優鑑定之國小學生

    2.通過本市各類藝術才能鑑定之國小學生
    3.擔任學生自治幹部或班級幹部者
    4.各校推薦具有創造力或領導才能潛質之學生
2、 錄取原則：
1. 每校可薦派至多3名正取學生參加，同時安排數名備取學生(請於線上報名時一同登錄)。
2. 若有剩餘名額，備取名單之錄取依照各校E-MAIL時間，校內名單順位之先後順序遞補，額滿為止。
8、 報名方式：
1、 線上報名：請各校即日起至10月16日(一)17:00前，至桃園資優中心網頁（http://tygerc.ffjh.tyc.edu.tw）報名。各校承辦人員請用教育部代號做為報名之帳號和密碼。
1. 線上報名登錄人數含正取3位及備取若干名。
2. 此階段僅為報名階段，請確認學生為錄取名額內，再行寄送相關資料。
2、 錄取名單公告：10月17日(二)17:00前公告於桃園資優中心首頁，請各校轉知學生錄取訊息。
3、 確認報名成功後，請學校於10月18日(三)17:00前將團體報名表（附件一）電子檔E-MAIL至桃園資優中心信箱(tygerc330@gmail.com)，並將核章之團體報名表(附件一)、參加學生之家長同意書（附件二）掃描檔E-MAIL或傳真(03-366-1955)至桃園資優教育中心。
4、 未寄（送）報名表以完成報名程序者，視為棄權，由承辦單位通知遞補人員參加。
9、 活動費用：
遊戲程式設計課程:學生每人自費新台幣200元整，請於活動當天（11/1）報到時繳交。
拾、其他注意事項：
1、 攜帶物品：參加活動學生請攜帶健保卡、水壺及個人藥品、隨身碟(容量8G以上)。
2、 請依學生個別身心狀況審慎評估判斷後，再行報名。如學生有特殊身心狀況，請事前書面告知承辦單位，以適性調整相關學習活動。
3、 活動期間如遇颱風（或不可抗力事件），經本中心公告停課，則本活動擇日辦理，再行公告。
4、 參加學生應透過就學之學校推薦並由學校進行報名。
5、 活動期間，參加學生務必遵守相關規定及安全守則，活動期間表現不良者，將通知就讀學校或家長帶回並取消參加本活動之權利。
6、 請參加人統一穿著各校運動服裝。
7、 執行本案之相關人員，於辦理活動相關事宜時准予公（差）假登記。
拾壹、經費：
遊戲程式設計課程:學生自行負擔200元/人，其餘費用由中心自籌經費支應。

拾貳、本計畫奉核後實施，修正時亦同。
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遊戲程式設計課程表
	跑酷遊戲

	授課教師：李勁緯、朱英綺

	日期/地點
	時間
	活動名稱
	活動內容

	11/1
4F電腦教室(三)
	13:30~13:40
	挑戰者報到
	繳交參賽報名費及簽到

	
	13:40~14:20
	跑酷遊戲
(新手試煉)
	1. 跑酷介紹
2. 遊戲開發軟體介紹

3. 跑酷遊戲範例體驗

	
	14:25~15:05
	
	1. 人物操作設計
2. 場景建置

3. 回饋時間

	
	15:10~16:00
	
	

	11/8
4F電腦教室(三)
	13:30~13:40
	挑戰者報到
	簽到

	
	13:40~14:20
	跑酷遊戲
(★☆☆)
	1. 靜態障礙物建置

	
	14:25~15:05
	
	1. 動態障礙物建置

	
	15:10~16:00
	
	1. 寶物建置
2. 回饋時間

	11/15
4F電腦教室(三)
	13:30~13:40
	挑戰者報到
	簽到

	
	13:40~14:20
	跑酷遊戲
(★★☆)
	1. 寶物UI介面設計
2. 生命UI介面設計

	
	14:25~15:05
	
	1. 生命回饋
2. 計算距離UI介面設定

3. 距離圖像設定

4. 回饋時間

	
	15:10~16:00
	
	

	11/22
4F電腦教室(三)
	13:30~13:40
	挑戰者報到
	簽到

	
	13:40~14:20
	跑酷遊戲
(★★★)
	1. 主選單建置

2. 勝利畫面製作

3. 失敗畫面製作

	
	14:25~15:05
	
	

	
	15:10~16:00
	
	1. 成果展示
2. 回饋時間
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